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RFID- Rádiófrekvenciás azonosítás

Az RFID technológia gyorsan és spontán módon elterjed Az a 
személy-azonosításra más technológiákkal kombinálva és speciális 
alkalmazásokban terjed el. 

Az adatvédelm fontos szempont az RFID széleskörű használatához

A rádiófrekvenciás azonosítást végző hálózat (Radio Frequency
Identification= RFID) három alapvető építőelemből  áll: a cimkéből, a 
lekérdező egységből  és a háttér adatbázis rendszerből áll.  



RFID alapelvek

Az RFID tag (hordozó, címke), vagy másnéven transzponder az adott 
áruhoz vagy megfigyelt tárgyhoz rendelt azonosító adatokat tartalmazó 
chip. Amint az RFID  címke (tag) belép a rádiófrekvenciás mezőbe, a 
rádiófrekvenciás jel gerjeszteni kezdi a címkét lekérdező impulzusokkal.

A címke átadja az azonosítóját és az adatokat a leolvasónak amelynek 
antennája fogadja a rádiófrekvenciás hullámokat. Az olvasó fogadja ezeket 
az adatokat, majd továbbítja azokat a számítógépnek, amellyel közvetlen 
összeköttetésben áll. 

A számítógép naplózza, feldolgozza ezeket az adatokat és a fogadott 
adatok alapján meghatározza a szükséges lépéseket. Majd a számítógép 
utasítást ad az olvasónak, az olvasó pedig továbbítja a módosítási/írási 
adatokat a címkének 



A web 2.0

 A jelen és a közeljövő Web-jére ugyanis az jellemző, hogy a korábbinál 
dinamikusabb, interaktívabb, valamint – legékesebben illusztrálva a 
szemléletbeli változást – közösségi jellege jóval erősebb (blogok, wikik, 
podcast, p2p). 

 Az „olvasott” Web „írott-olvasott” Web-bé válik: lassan megszűnik az 
információáramlás egyirányúsága, a passzív fogyasztó – ha akarja –
tartalomkészítővé és -szolgáltatóvá válhat. A használat módja inkább 
hasonlít a deszktop alkalmazásokhoz, mint a korábbi statikus honlapokon 
történő navigációhoz. A számítógépes platformok (Linux, Windows, Mac 
vagy akár Java, .NET) pedig virtualizálódnak, és helyettük a Web kezd 
megjelenni, mint platform a maga hatalmas számítási erőforrásaival, 
fejlesztői technológiáival és felhasználói közösségeivel.

 Ez a Web új, 2. korszaka: az együttműködő Web korszaka.



Web 2.0 - Várható fejlődés
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Web 2.0 architektúra

API-k

gyűjtőszolgáltatások, 

szemantikus integráció

alkalmazásszolgáltatás,

szolgáltatásszerű szoftverek, 

montázsok

multimédiás adatbázisok, 

egyéb információforrások
0 .   r é t e g :  i n f o r m á c i ó f o r r á s

1 .   r é t e g :  e l é r é s

2 .   r é t e g :  a g g r e g á c i ó

3 .   r é t e g :  s z o l g á l t a t á s



Mobil robots



3-D Printing



Semantic Web



Szolgáltatás alapú architektúra(SOA)

A SOA-elveket használva ma a szoftvercégek szolgáltatás-orientált 
alkalmazásokat (service-oriented application) fejlesztenek ki ún. 
szolgáltatás-orientált alkalmazásfejlesztési (service-oriented application
development) megközelítést használva. Ez az új megközelítés az 
alkalmazásokat lazán integrált (és jellemzően már kész) 
szoftvermodulokból (szolgáltatásokból) építi fel: az „először összeépíteni” 
elvet követi ellentétben a hagyományos szoftverfejlesztés „először 
programozni” (és csak azután összeépíteni) megközelítésével. Az ilyen 
fajta alkalmazásintegráció kulcsszerepet játszik mind a szervezeten belüli
(hagyományos rendszerek újrafelhasználása), mind a szervezetek közötti
(elektronikus kereskedelem, B2B) információkezelés összehangolásában. 
 Az egyszerűség kedvéért a továbbiakban a „SOA” rövidítést egyaránt 
használjuk a Service-Oriented Architecture, a Service-Oriented Application és 
a Service-Oriented Application Development fogalmak jelölésére, ha a 
szövegkörnyezetből meghatározható, hogy melyikről is van szó egy adott 
esetben.



Location Aware Technology
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Hype Cycle-2009



Prioritás mátrix-2009
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Cloud-felhő szolgáltatás

 A cloud vagy felhő egy platform vagy infrastruktúra

 Az alkalmazások és szolgáltatások végrehajtására alkalmas

 Az előre definiált minőségi paraméterek automatikusan teljesülnek

 Az erőforrások skálázhatók és az aktuális kivánalmaknak felelnek meg

 Tipusai:

 Infrastruktúra mint szolgáltatás

 Erőforrás cloud- megnövelt virtualizációs képesség. Az erőforrásokat egy 
szolgáltatói interfacen keresztül biztosítja 

 Platform mint szolgáltatás

 Egy platformon nyújt számítástechnikai erőforrást, alkalmazás és 
szolgáltatás fejlesztés céljára.







Hype Cycle-2010



Hype Cycle-2011



Prioritás mátrix-2011





Az IPTV

 Mi is az IPTV ?

 Definíció:

 IP alapú hálózaton keresztül továbbított, a műsorforrás jeléhez 
képest egyidejű, interaktív módon vezérelhető videojelfolyamon 
alapuló szolgáltatás

ITU-T Focus Group javasolt definíció (2006. július 12): 

 IPTV is defined as the service delivery of video/audio, text, 
graphics and interactivity over IP based networks managed to
provide the required level of QoS/QoE, security and reliability.





Hype Cycle-2012



Hype Cycle-2013

http://www.gartner.com/technology/research/hype-cycles/
http://www.gartner.com/technology/research/hype-cycles/


Hype Cycle-2014
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Internet of Things

 Az Internet of Things ( IoT ) egy világméretű számítógép-hálózaton 
(Internet) szabványos protokollok segítségével összekapcsolt egyedi 
címmel rendelkező objektumok összességeként definiálható

 Míg a jelenlegi Internet valójában inkább egységes végberendezésekkel 
jellemezhető, addig az IoT várhatóan sokkal nagyobb heterogenitást 
mutat e tekintetben és funkcionalitásban, technológiában és alkalmazási 
területekben teljesen eltérő objektumok képezik a kommunikációs 
környezetet

 Természetesen a rádió frekvenciás azonosítási technológia – az RFID – és  
ezzel kapcsolatos más azonosítási technológiák tekinthetők az IoT
alapjának, amelyek a logisztikai és kereskedelmi alkalmazásokban 
kerültek bevezetésre - elsősorban a vonalkód kiváltására. Ugyanakkor az 
RFID egy  aktív komponenseket tartalmazó technológia, amely sokkal 
több lehetőséget hordoz magában, mint egy egyszerű azonosítási 
módszer
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A nem távoli jövőben várható, hogy az IPv6 széleskörű bevezetése 
lehetővé teszi, hogy minden egyes objektumot azonosíthatóvá és 
címezhetővé tegyünk. Az intelligens objektumok képesek lesznek, hogy 
adaptálódjanak a környezetükhöz, önmagukat konfigurálják, 
karbantartsák, és tetszőleges aktív szerepet játszanak saját igényeik 
szerint.

Ahhoz hogy ezt a szintű beépített intelligenciát el lehessen érni komoly 
technológiai fejlesztésre van szükség. Mindenekelőtt az irányíthatóság, 
szabványosítás és az  interoperabilitás kérdéskörét kell megoldani, hogy az 
objektumok egymással kommunikálni tudjanak. A másik fontos kérdéskör 

a biztonság, a személyiségi jogok és a bizalom megteremtése.

Internet of Things



Hype Cycle-2015



 A gépi tanulás és a tárgyak internetének (IoT) fejlődésével az önvezető 
járművek megjelenésének időpontja is egyre közeledik – az IoT szenzorok 
valós idejű adatokat szolgáltatnak az autonóm járművekről, ez segít 
megérteni az autóknak a változó környezetet, a forgalmi feltételeket, és 
felismerni az üzemeltetési problémákat.

 A technológia még nem tökéletes, a gépi tanulást és IoT technológiákat 
még fejleszteni kell ahhoz, hogy nagyvárosokban, autópályákon, és nehéz 
vezetési körülmények között közlekedhessenek. Emellett a biztonsági 
tényező sem elhanyagolható – a szakemberek még dolgoznak a kritikusnak 
számító biztonsági rendszerek fejlesztésén és telepítésén.

Autonóm járművek



 Autonomous vehicles (AVs) represent a potentially disruptive yet 
beneficial change to our transportation system. This new technology 
has the potential to impact vehicle safety, congestion, and travel 
behavior. 

 All told, major social AV impacts in the form of crash savings, travel 
time reduction, fuel efficiency and parking benefits are estimated to 
approach $2000 to per year per AV, and may eventually approach 
nearly $4000 when comprehensive crash costs are accounted for. Yet 
barriers to implementation and mass-market penetration remain. 

Autonomous vehicles
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 A blockchain egy algoritmus és a hozzá tartozó elosztott 
adatstruktúra, amivel egymással kapcsolatban lévő emberek 
elektronikus pénzt tudnak kezelni, bárminemű központosított 
adminisztráció nélkül.

 A blockchain kifejlesztésénél a fő motiváció az volt, hogy
létrejöjjön egy központi (állami) ellenőrzés nélküli fizetési
rendszer. Ez az innováció számos információtechnológiai
újítást hozott, és sok új felhasználási területe is lehet.

Blockchain



Mire lehet ezt a technológiát használni?

 A blockchain lehetséges alkalmazási területei manapság az 
informatika egyik leggyakrabban vizsgált, népszerű kérdése. Sok 
ötlet van, sokan kisérleteznek megoldásokkal és fejlesztenek 
alkalmazást. de a kérdés még nyitott marad egy ideig.

 Banki rendszerek

 A blockchain technológia kiválthatja a központosított, drága és
bonyolult banki alkalmazásokat. Lehetővé válhat, hogy köztes
szereplő, központi bank, bankkártya-szolgáltató nélkül két szereplő
egymásnak pénzzel fizessen, egy elosztott nyilvántartási és
elszámolási rendszerben.

Blockchain



Virtuális pénznemek

 Ahogy a Bitcoin létrejött, létrejönnek a blockchain technológiájára
alapulva új virtuális pénznemek is. Bitcoin az első, legismertebb, de 
nem az egyedüli virtuális pénz.

 Ingóság nyilvántartás és árucsere

 Kereskedelmi szerződések és logisztika

 Személyes adatok, licencek, jogok tulajdoni állapotának
nyilvántartása, és jogos tulajdonváltások igazolása szintén történhet
blockchain alapú megoldásokkal. A tulajdonos ellenőrizheti, hogy
aki hozzáfér mondjuk egy filmhez, annak van-e joga ezt megtenni.

Blockchain
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 Fő motorja a mélytanulás

 Következtetés (matematikai logika)

 Tervkészítés

 Gépi tanulás

 Természetes nyelvű feldolgozás

 Számítógépes látás

 Robotika

 Általános intelligencia

Mesterséges Intelligencia
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 A brain-computer interface (BCI), sometimes called a direct 
neural interface or a brain-machine interface, is a direct 
communication pathway between a human or animal brain and 
an external device. 

 In one-way BCIs, computers either accept commands from the 
brain or send signals to it (for example, to restore vision) but 
not both. 

 Two-way BCIs would allow brains and external devices to 
exchange information in both directions but have yet to be 
successfully implanted in animals or humans. 

Brain computer interface




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 Az 5G a jövő hálózata, amely az élet számos területén változást 
hoz magával, serkenteni fogja az innovációt, és átalakítja az 
életünket, legyen szó akár munkáról, akár szórakozásról. 

 Az 5G egy új szint a mobiltechnológiában. Az 5G bevezetése
nem jelenti a 4G/LTE végét, ez inkább egy evolúciós lépés, 
amely kiegészíti a meglévő hálózatokat.

 Az 5G akár tizszer gyorabb Internet mint a 4G.

 Msec nagyságú késleltetés

 Újabb innovatív szolgáltatások, alkalmazások és eszközök
megalkotását is elősegítheti. 

5G



 Az 5G potenciálja már körvonalazódik olyan jól definiálható 
területeken, ahol sok ember vagy gép lép kapcsolatba 
egymással. Városokban, stadionokban, koncerteken, 
egyetemeken, közigazgatási épületekben, gyárakban. Az 5G 
forradalmasítja a mobil adatkommunikációt. Az 5G-ben rejlő 
lehetőségek nem korlátozódnak csak a gyorsabb adatátvitelre. 
Az 5G hálózatok emellett szinte végtelen lehetőséget nyitnak új 
felhasználásokra, alkalmazásokra.

 Alkalmazások:

 Távműtét, távmonitorozás, önvezető járművek

5G



Köszönöm a figyelmet!
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